Festiwal
@ Nauki i Sztuki
w Krakowie

FESTIWAL NAUKI | SZTUKI
KRAKOW 16 — 18 MAJA 2019

WYDZIALE POLONISTYKI
UNIWERSYTETU JAGIELLONSKIEGO

PROGRAM WYDARZEN:




CZWARTEK 16. 05. 2019:

11.00 — 13.00 Gra ,,Ojczysty” i mini-quiz jezykoznawczy.

Gry edukacyjne skierowane do mtodziezy oraz wszystkich zainteresowanych rozwojem jezyka
polskiego. Pozwolg zmierzy¢ si¢ z najczgsciej popetnianymi btgdami, poznaé znaczenie archaizmow,
tworzy¢ neologizmy i poszukiwaé alternatyw dla popularnych stow przenikajacych do jezyka
polskiego z jezykow obcych.

Prowadzenie: Kolo Naukowe Jezykoznawcow. Miejsce: Namiot Wydzialu Polonistyki.

11.30 - 13.00 ,,0d iluminacji do Digital-artu”. Warsztaty z ilustracji ksigzkowej.

Podczas warsztatow najmlodsi uczestnicy festiwalu poznaja histori¢ ilustracji ksigzkowe;j i
wykonaja oktadke ksigzki S. Lema Bajki robotow.
Prowadzenie: Sekcja Ksiazki Dzieci¢cej Kota Naukowego Edytorow.

Miejsce: Wydzial Polonistyki, ul. §Sw. Anny 6, s. 3.

13.00- 16.30 Konkurs plastyczny ,,Powrot do przysziosci”.

Konkurs dla dwoch grup wiekowych. Zadaniem uczestnikow jest stworzenie oktadki
ulubionej ksigzki a nastgpnie zaprojektowanie, jak moglaby ona wyglada¢, gdyby jej akcja
rozgrywata si¢ w przysztosci. Dla autorow najciekawszych prac przewidziane nagrody.

Prowadzenie: Kolo Naukowe Edytorow. Miejsce: Namiot Wydzialu Polonistyki.

15.30-17.30 Gra miejska ,,Krakéow — miasto legend i literatury”.

Gra miejska dla wielbicieli literatury, Krakowa i legend zwigzanych z miastem. Przenies si¢ w
czasie, poczuj atmosfere dawnego Krakowa, podazaj $ladami romantycznych i miodopolskich
tworcow, stworz wlasng literackg mape miasta. W trakcie trwania gry miejskiej w namiocie Wydziatu
Polonistyki bedzie mozliwo$¢ zagrania w gre planszowa ,,Mtodopoly”.

Prowadzenie: Kolo Naukowe Modernizmu i Mlodej Polski UJ, Koto Naukowe Romantyzmu.

Miejsce: Namiot Wydzialu Polonistyki, Rynek i okolice.



PIATEK 17. 05. 2019:

09.00 —10.00 ,,Magiczna moc nauki”. Warsztaty bajkoterapii.

Czytajac basn Janiny Porazinskiej Czarodziejska ksigga zastanowimy si¢ wspdlnie nad
emocjami, sytuacjg i wyborami bohaterek. Sprobujemy odpowiedzie¢ na pytanie, jaka role w zyciu
cztowieka odgrywa nauka? Czy ciekawo$¢ jest dobra czy zla cecha charakteru? W jaki sposob
umiejetno$¢ czytania pozwala pokonaé¢ lek i1 radzi¢ sobie z niebezpieczenstwem? W  trakcie
warsztatow odkryjemy, ze wiedza 1 wyobraznia to magiczne moce, ktoére moze zdoby¢ kazdy z nas.

Prowadzenie: Julia Musyl. Miejsce: Wydzial Polonistyki, ul. Golebia 20, s. 18.

10.30 — 11.30 Warsztaty logopedyczne.,,Czy dykcja to fikcja? Praca nad wyrazistos$cia

stlowa.” Konkurs na mistrza dykcji.

Warsztaty przeznaczone dla uczniéw szkédt podstawowych pragnacych skorygowac i poprawic
swo0ja wymowe. Zajecia maja na celu przekazanie uczestnikom informacji dotyczacych swiadomego
postugiwania si¢ glosem, zard6wno w wystgpieniach publicznych, jak i uzywania go w zyciu
codziennym. Stuchacze zapoznaja si¢ z najczesciej spotykanymi btedami artykulacyjnymi, technikami
umozliwiajacymi wydtuzenie oddechu w toku méwienia, ktére pozwola uczestnikom udoskonali¢ swe
kompetencje komunikacyjne.

Prowadzenie: Kolo Naukowe Logopedow. Miejsce: Wydzial Polonistyki, ul. Golebia 20, s. 18.

11.00 — Laboratorium poezji. Tworzenie Kapsuly Czasu.

Performans, ktory bedzie trwat przez kolejne dwa dni festiwalu. W laboratorium poez;ji
uczestnicy beda mogli przeprowadzi¢ rozmaite eksperymenty z jezykiem poetyckim, nawigzujace
m.in. do tworczosci dadaistow, poezji wizualnej, typografii. Ich celem bedzie stworzenie utwordw
poetyckich taczacych stowo i obraz, testujacych granice jezykowego medium, wydobywajacych nowy
potencjat semantyczny stowa. Dzieki nieskrepowanej wyobrazni w laboratorium poezji kazdy moze
sta¢ si¢ poeta i naukowcem jednoczes$nie. Skonstruujemy takze kapsule czasu — ksigge, ktora
przechowa wiersze stworzone przez uczestnikow, kolaze, listy pisane do siebie z przyszlosci, prace
plastyczne powstate w ramach konkursow festiwalowych.

Miejsce: Namiot Wydzialu Polonistyki.

11.30 — 13.00 Warsztaty teatralne.

Warsztaty poswigcone technice improwizacji aktorskiej Stephena Booka: gra na scenie to
dzialanie, spontaniczno$¢ w grze to doswiadczenie ciala. Zajecia bedg probg przeniesienia ci¢zaru
improwizacji z logicznych proceséw myslowych na spontanicznie reagujace ciato. Prowadzenie:

Maciej Bartosz (Teatr Rozdzwiek). Miejsce: Wydzial Polonistyki, ul. Golebia 18, s. 8.



12.00 - 16.00 Kacik logopedyczny

Ogolnorozwojowe warsztaty logopedyczne (m.in. sprawdzanie lateralizacji, gra w memory —
¢wiczenie pamieci), porady dla rodzicow. Odwiedzajacy kacik logopedyczny beda mieli takze
mozliwo$¢ zaznajomienia si¢ z podstawami jezyka migowego oraz ,,migania”’ swojego imienia i stow
z wybranych p6l semantycznych.

Prowadzenie: Kolo Naukowe Logopedow. Miejsce: Namiot Wydzialu Polonistyki.

12.00 — 13.00. ,,Galaktyka Gutenberga czyli dokad zmierza ewolucja ksigzki?” Prelekcja

dla uczniéw szkél podstawowych.

Podczas prezentacji uczestnicy dowiedza sie¢, jak zmienialy si¢ formy ksigzki na przestrzeni
wiekéw i jak bedzie ona wygladata w przysziosci. Zapoznaja si¢ takze z nowymi formami ksigzek,
takimi jak ebooki i audiobooki.

Prowadzenie: Kolo Naukowe Edytorow. Miejsce: Wydzial Polonistyki, ul. Golebia 20, s. 18.

13.30 — 14.30. Lekcja czytania z Karakterem — wokol reportazu Skora. Witamy

uchodicow 1. Klementowskiej.

Sa z réznych zakatkow $wiata, gdzie grozito im zniewolenie lub $mieré. Przybyli z Iranu,
Erytrei, Iraku, Czeczenii, Palestyny i Sudanu. Shirin, Elsa, Namir, Leyla, Nidal, Awad. Kazde z nich
ma inng osobowo$¢, inaczej patrzy na $wiat. Laczy ich jedno: sg uchodzcami, ktérzy mieszkajg w
Polsce. W poruszajacym reportazu Iza Klementowska opowiada o ich losach, o tym, jak znalezli si¢ w
naszym kraju, jak wyglada ich codziennos$¢, o czym marzga. Szuka odpowiedzi na pytanie, dlaczego
stowo na ,,u” wywoluje u jednych lek, u innych kompletna obojetnosc, a u jeszcze innych agresje.
Rozmawia tez z aktywistami spolecznymi i artystami, dla ktérych pomoc uchodzcom stata si¢ sensem
zycia.

Wyobrazmy sobie most tagczacy Tunezje z Wlochami. Wyobrazmy sobie goscinng Europg.
Wyobrazmy sobie lepszych nas.

Prowadzenie: dr Anna Marchewka. Miejsce: Wydzial Polonistyki, ul. Golebia 20, s. 18.

15. 30 — 17.30 — Gra RPG. ,,Budzicie si¢ w roku 1984...”

Przez dwa dni uczestnicy festiwalu bedg mogli wzig¢ udzial w grze fabularnej opartej na
motywach literatury science-fiction i antyutopijnej wizji rzeczywisto$ci. Kazdy z uczestnikow wcieli
si¢ w role jednej z postaci, zdajgc si¢ na swojg wyobrazni¢ j jednoczes$nie pozostawiajgc wiele losowi.
Na ksztalt fabuly beda mieli rowniez wptyw obserwatorzy gry. Nad przebiegiem kazdej sesji czuwac

bedzie mistrzyni gry, ktdra przeprowadzi uczestnikdw przez labirynt narracji.



Uwaga: liczba miejsc ograniczona, decyduje kolejnos¢ zgloszen.

Prowadzenie: Agata Czuban. Miejsce: Namiot Wydzialu Polonistyki.

SOBOTA 18. 05. 2019:

11.00 — 14.00 Kacik logopedyczny

Ogdlnorozwojowe warsztaty logopedyczne (m.in. sprawdzanie lateralizacji, gra w memory —
¢wiczenie pamieci), porady dla rodzicow.
Prowadzenie: Kolo Naukowe Logopedow.

Miejsce: Namiot Wydzialu Polonistyki.

11.30 - 13.30 Gra miejska ,, Krakéw — miasto legend i literatury”.

Gra miejska dla wielbicieli literatury, Krakowa i legend zwigzanych z miastem. Przenie$ si¢ w
czasie, poczuj atmosfere dawnego Krakowa, podazaj $ladami romantycznych i miodopolskich
tworcow, stworz wilasng literackg mapeg miasta. W trakcie trwania gry miejskiej w namiocie Wydziatu
Polonistyki bedzie mozliwos¢ zagrania w gre planszowa ,,Mtodopoly”.

Organizatorzy: Kolo Naukowe Modernizmu i Mlodej Polski UJ, Kolo Naukowe Romantyzmu.
Miejsce: Namiot Wydzialu Polonistyki, Rynek i okolice.

11.30 — 14.00 — Konkurs literacko-plastyczny ,,Wykreuj super bohatera”.
Uczestnicy stworzg prace literacko-plastyczne przedstawiajace ich ulubionego ksigzkowego
bohatera lub samodzielnie wymyslong posta¢. Na autoréw najciekawszych prac czekajg nagrody.

Prowadzenie: Kolo Naukowe Edytorow. Miejsce: Namiot Wydzialu Polonistyki.

14.00 — 15.30 Dyktando: ,,Ortografia ma przyszlo$¢” oraz gry i zabawy mnemotechniczne,
ulatwiajace zapamietywanie zasad poprawnej pisowni. Dla zwyciezcow przewidziano nagrody i tytut
,» Super Bohatera/ Bohaterki Ortografii”.

Miejsce: Namiot Wydzialu Polonistyki.

16.00 Ogloszenie wynikow dyktanda.

1530 - 17.30 Gra RPG ,,Dziennik ekspedycji #001. Solaris” oraz quiz wiedzy o
literaturze, filmach i serialach fantastyczno-naukowych.

Przez dwa dni uczestnicy festiwalu bedg mogli wzig¢ udzial w grze fabularnej opartej na
motywach literatury science-fiction i antyutopijnej wizji rzeczywisto$ci. Kazdy z uczestnikow wcieli

si¢ w role jednej z postaci, zdajac si¢ na swojg wyobrazni¢ j jednoczesnie pozostawiajac wiele losowi.



Na ksztalt fabuly bedg mieli rowniez wptyw obserwatorzy gry. Nad przebiegiem kazdej sesji czuwac
bedzie mistrzyni gry, ktdra przeprowadzi uczestnikow przez labirynt narracji.
Uwaga: liczba miegjsc ograniczona, decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

Prowadzenie: Agata Czuban. Miejsce: Namiot Wydzialu Polonistyki.

Wydarzenia towarzyszace:

Konkurs literacki ,,Biblioteki i ksiazki przyszlosci” na najlepsze opowiadanie, ktorego akcja

bedzie si¢ rozgrywa¢ w XXII wieku lub p6zniej, a jednym z jej miejsc bedzie biblioteka.

Spektakl Teatru Rozdzwiek Tygrys w trawie, scenariusz: Z. Bodziony, rez. M. Bartosz.

August Strindberg, gigant europejskiego dramatu, wierzyt w Moce. Wierzyl, ze zyczy¢ komus
$mierci, to juz zosta¢ mordercg. Wigc postacie, o ktorych antagonisci marzyli, by przestaty istniec,
gingty niespodziewanie w kolejnych aktach. Psychologia ten sposéb myslenia nazywa magicznym
badz zyczeniowym i klasyfikuje go jako jeden z objawdw nerwicy natrgctw a nawet schizofrenii. W
przeswiadczeniu chorego myslenie jest tozsame z dziataniem a wykonywanie okreslonych, rytualnych
czynnos$ci ma wplyw na to, co si¢ wydarzy.

Myslenie magiczne jest charakterystyczne dla prymitywnych spoteczenstw, ktore na przyktad
przyciagaja tancem deszcz. Albo unikajg liczby 13 i1 czarnych kotow. Albo chuchaja w kosci do gry
przed ich rzuceniem. Albo tapig si¢ za guzik na widok kominiarza.

Na tych ideach zeruje Tygrys w trawie. Spektakl o przypadku — czy moze jednak o kuszeniu

losu? O tej sytuacji, w ktorej zyczylo si¢ czego$ okrutnego i to si¢ stalo.

Piatek 17. 05, Klub Kazimierz, ul. Krakowska 13, godz. 20.00. Czas trwania spektaklu:
1 godzina 40 minut.
Liczba miejsc ograniczona, prosimy 0 wczesniejszg rezerwacje

teatrrozdzwiek@agmail.com
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